


ABLAUF DES TAGES
9:00 Uhr: Ankleiden im Gemeindehaus

10:00 Uhr: Spielbeginn vor der Kirche
15:00 Uhr: Gottesdienst

16:00 Uhr Abbau



ABLAUF DES SPIELS

=»10:00 — 10:20 Startanspiel mit ALLEN Schauspielerinnen und Schauspielern

=»10:20 - 11:50 Runde 1 (lauten um 11:50)
10min Pause

=>»12:00 - 13:30 Runde 2 (lauten um 13:30)
10min Pause

=>13:40 - 15:00 Runde 3 (lauten um 15:00)



DIE THEMENBEREICHE

A B

Die Bibel in Wie werden wir
verstandlicher Sprache gerecht vor Gott?
Welche Bedeutung hat eine fiir Konnen wir als Siinder vor Gott
jedermann verstandliche Bibel? bestehen? Was wollte Luther mit

seinen Thesen sagen? Welche Thesen
waren fiir uns heute aktuell?

Die Konfirmanden fertigen ; ; ¢ ;
- : Die Konfirmanden entwickeln eigene
Bibeliibersetzungen aus dem ; :
) Thesen und schlagen sie an die
Lateinischen an. : i
Kirchentiir.

C

Freiheit eines
Christenmenschen

Was bedeutet Freiheit?

Ein Christenmensch ist ein
dienstbarer Knecht...

Ein Christenmensch ist ein freier
Mensch...

Wo bin ich frei, wo muss ich mich
unterordnen?



Themenbereich A

Startpunkt 5:
Fliegender

Handler Niklas Startpunkt 6:

Fliegender

sesssstssIsERSRERIRRRERRRRRES

eansErseas
s ®

Nebenaufgabe:
Falsche Bibelspriiche
erkennen

ftrtssassansent”

Handler Michel
Startpunkt 1:

Bilirgerin
Hildegard )
Papier zum

Abschreiben besorgen
Schreibstube /

Biblothekar Anselmus
Lateinische Texte

~ Papiermanufaktur

Startpunkt 2:
Bilirgerin Anna

“‘\_"'--..
I l Buttel

vYe

Manche In fliissige deutsche Schriftform bringen

Bertram&Balthasar
Ubersetzungen

Abgeben bei
Auftraggeber/in

$44

Buttel

Nonne Magdalena: wenn nocl

Besitzt deutsche Zeit: drucken
; In fiissige deutsche
Bibel *
Schriftform bringen

Nonne Ruth:
Besitzt deutsche
Bibel Druckerei:
Texte drucken

Schreibstube:
Texte schreiben

Startpunkt 3:
Stadtrat Erasmus

P Abgeben
Abgebe %
gl bei Michel

o Die Bibel in
verstandlicher Sprache

Startpunkt 4:
Stadtrat Hubertus




Themenbereich B

Startpunkt 1
Handler

Mathias

Startpunkt 2
Pilger
Johannes

Papier, Feder, Tinte, Nagel
und Hammer gibt es bei:

stube
suchen
Lutherschiiler

um sie Hilfe und Anregungen zur Entwicklung eigener Thesen gibt es bei:

festzunehmen
Luther-
schiiler
Samuel&
Daniel Pilger
Johannes
& Franz

Startpunkt 3
Pilger
Johannes

Startpunkt 4 Startpunkt 5
Pilger Ablasshandel/Nonne
Franz Maria lotst Gruppe 4

vom
Ablasshandelstand

weg

ZIEL:
EIGENE THESEN AN
KIRCHENTUR
SCHLAGEN

Lutherschiiler

vor Biitteln
verstecken

Nonne
Maria&
Agatha

Startpunkt 6
Ablasshandel/Nonne
Agatha lotst Gruppe 5
vom
Ablasshandelstand
weg

Wie werde ich
gerecht vor Gott?



Themenbereich C

Gruppe IV
Gruppe Il

Diskussionsrunde

Gruppe Il
Bringen 2 SERREC
Konfis pro
Gruppe ins

Gefangnis

Gruppe V

Ziel

Befreiung der Gefangenen

Adeliger Bauern

Buttel

Bringen 2
Konfis pro
Gruppe ins
Gefangnis

Weiser

Siegel & Tipp: Schlussel Tipp: Wein als

Losung nachmachen

BogenschielRen

Wachstube?
- Abdruck
anfertigen

Schmied:
Schltssel
nachmachen

In
Wachstube
eindringen

" GEFANGNIS |

Bestechung

Krauterweib:

Wein

b
Warter
bestechen,
Gefangene holen

Freiheit eines
Christenmenschen



Ein paar Impressionen vom letzten Mal

Rl
am{

s_
| L
=

Bl
|




VIELEN DANK, DASS IHR
UNSER LUTHERSPIEL
TATKRAFTIG UNTERSTUTZT!

Wir freuen uns auf einen tollen Tag mit euch!
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